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Né en 1962, Arnaud Plagnol est titulaire d’un doctorat de 
philosophie, d’un doctorat de sciences cognitives et d’un doctorat 
de médecine. Professeur de psychologie à l’université Paris 8, il est 
membre du Laboratoire de Psychopathologie et Neuropsychologie 
de cette université, et chercheur associé à l’Institut d’Histoire et 
de Philosophie des Sciences et des Techniques (CNRS/Université 
Paris 1 – Panthéon Sorbonne). Ses recherches sont centrées sur la 
théorie de la représentation et ses applications en philosophie et en 
psychologie, en particulier sur la construction d’un cadre conceptuel 
apte à décrire l'univers dans lequel il est possible de « naviguer » à 
partir d’un système représentationnel.

Ouvrages antérieurs

Plagnol, A. (2004).  Espaces de représentation : théorie élémentaire et 
psychopathologie. Paris : Editions du CNRS.

Plagnol, A., Pachoud, B., & Granger, B. (Eds.) (2018). Les nouveaux 
modèles de soins – Une clinique au service de la personne. Montrouge : 
Doin.

Ward, T., & Plagnol, A. (2019). Cognitive psychodynamics as an 
integrative framework in counselling psychology and psychotherapy. 
Londres : Palgrave Macmillan.
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Dans cet ouvrage, les notes de bas de page sont numérotées de façon continue. 
Les références internes indiquent généralement le chapitre et la section : par 
exemple, « § 10.1.2 » renvoie à la section 1.2 du chapitre 10. Par exception, le numéro 
d’un chapitre peut être omis pour une référence interne à ce chapitre : « § 2 » dans 
le chapitre 8 renvoie à la 2e section du chapitre 8.

Les œuvres littéraires et cinématographiques mentionnées ne figurent pas 
dans la liste des références (donnée à la fin de notre ouvrage) : nous nous limitons 
à rappeler en note de bas de page l’auteur ou réalisateur et la date initiale de 
publication.
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